Drodzy Nauczyciele i Wychowawcy,

przedstawiamy ponizej propozycje scenariusza lekcji dla uczniow szkoly podstawowej z klasy VII i
VIl pod hastem: ,, Kreatywni na co dzien ”.

Cel: Glownym celem zaje¢ jest ksztaltowanie pozytywnych postaw wobec kreatywno$ci oraz
wzmacnianie motywacji do tworczego myslenia i dziatania.

1. Poszerzenie wiedzy ucznidow na temat kreatywnosci oraz warunkéw koniecznych do
generowania kreatywnych pomystow.

2. Uswiadomienie uczniom korzysci wynikajacych z kreatywnego myslenia i dziatania.

3. Stworzenie uczniom okazji do tworczego dziatania w atmosferze dobrej wspotpracy i zabawy.

4. Wzrost wiary we wiasne mozliwosci w zakresie kreatywnego dziatania.

Metody pracy
e Cwiczenia praktyczne
Formy pracy

e Indywidualna
e Grupowa

Srodki dydaktyczne

e Duze kartki papieru

e Flamastry

e Tasma malarska lub masa mocujaca

e Arkusze z zasadami pracy

e Zestaw przedmiotow codziennego uzytku
e Zestaw symboli

Przebieg lekcji

1. Powitanie — czas 10 minut
Przedstawienie tematyki zajeé, metod ich realizacji i ram  organizacyjno-czasowych.
Wprowadzenie ucznidow do tematu lekcji oraz do niecodziennych kreatywnych form myslenia i
dziatania — mini wyktad.
Cwiczenie ,,Jak si¢ masz? -10 minut Instrukcja
,Zanim zaczniemy si¢ zastanawia¢ czym jest kreatywnos$¢ zapytam Was jak si¢ dzisiaj macie?
Poniewaz mowimy dzisiaj o kreatywno$ci sprobujcie odpowiedzie¢ na to pytanie w
niecodzienny, tworczy sposob. Kazdy z Was dokonczy zdanie:
,Dzisiaj czuje si¢ .....” lub
,Dzisiaj czuje si¢ jak...” uzywajac stowa zaczynajacego si¢ na t¢ sama literg, na ktorg zaczyna
si¢ Wasze imig, np.: Ania czuje si¢ dzisiaj atrakcyjnie, Weronika dzisiaj czuje si¢ wyspana, itp.
Zacznijmy ode mnie.

2. Zasady — 2- 3 minuty
Przedstawiamy zasady, ktore beda obowigzywaly podczas lekcji. Zasady zostaly wczesniej
przygotowane na kolorowych kartkach.



W trakcie ich przedstawiania przyklejamy je do tablicy tak, aby byty widoczne dla wszystkich
uczniow:

- kazdy ma prawo zglosi¢ swoj pomyst,

- nie oceniamy i nie krytykujemy swoich pomystow,

- wspOtpracujemy ze sobg 1 jesteSmy otwarci na pomysty innych,

- wytrwale szukamy niezwyktosci.

,,Kreatywnos¢ ”— co to jest? - 10 minut

Dzielimy klas¢ na grupy (na 5-cio, 6-cio osobowe), kazda grupa otrzymuje kartke papieru z
bloku do flipchartéw oraz gar§¢ mazakow.

Instrukcja: Na $rodku kartki kazda grupa zapisuje stowo KREATYWNOSC. W trakcie 5
minut napiszcie jak najwiecej skojarzen z tym stowem. Kazde skojarzenie zapiszcie taczac je
linig z gldownym hastem. W ten sposob powstanie gwiazda skojarzen.

Uwaga: KREATYWNOSC nie ma ztych i dobrych odpowiedzi, liczy sie oryginalnos¢ i
niezwyklos¢. Kazda grupa podlicza ilos¢ skojarzen, grupa z najwicksza iloscia skojarzen
otrzymuje pochwale, nastgpnie na forum odczytujemy wszystkie skojarzenia.

Cwiczenie podsumowujemy krotka dyskusja oraz podaniem definicji kreatywnos¢.

,Niezwykle zastosowania” - 15 minut

Kroétkie wprowadzenie: Jak powiedzieliSmy wcze$niej kreatywnos¢ to umiejetnosé wymyslania
niezwyklych pomystow, niekonwencjonalnego myslenia, zadawania niecodziennych pytan.
Kreatywno$¢ to takze umiejetno$¢ wymysSlania niecodziennych zastosowan zwyktych
przedmiotow i urzadzen.

Teraz sprobujecie powymysla¢ takie niecodzienne zastosowania. Dzielimy klase na grupy (na
5-cio, 6-cio osobowe), przedstawiciel grupy losuje z pudetka przedmioty codziennego uzytku.
Nastepnie kazda grupa wymysla i zapisuje wszystkie mozliwe zastosowania wylosowanego
przedmiotu. Po uplywie czasu przedstawiciele grup prezentuja na forum swoje pomysty.

Podsumowanie — 7 minut

W podsumowaniu nalezy zwréci¢ uwage na warunki jakie sa niezbedne do kreatywnego
myslenia i dzialania, nalezy zaakcentowaé: otwarto$¢, wytrwalos¢, wiarg we wiasne sily,
przelamywanie utartych schematéw i nawykow oraz dobrg zabawe i przyjemno$¢ dziatania.
Zachecamy uczniow do stworzenia wlasnego przepisu na kreatywne rozwiazania, pomysty.
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